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Kiindulás - 5 mp-es mozdulatsorok - befejezés
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Mind a hatféle 5 mp-es mozdulatsor szabályos JÓGA gyakorlat a JÓGA szabályainak megfelelő mozgási tempóval. Minden 5 mp-
es mozgássor után a figura a talpától indulva folyamatosan hat szakaszban töltődik fel színekkel, a jelzett százalék alapján. 

Miközben az alak mozog a feje felett megjelennek az összetevők nevei a hat szakasz ütemében. Az utolsó 5 mp-es mozgássort 
már a teljes színekkel feltöltött alak végzi, minden összetevővel a feje felett.
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A kiszíneződő  
test folyamata

M
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A test feltöltődése a 
termék komplexitását 

és hatékonságát 
szimbolizálja

Mind a hatféle 5 mp-es mozdulatsor 

szabályos JÓGA gyakorlat a JÓGA 
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gássor után a figura a talpától 
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az alak mozog a feje felett meg-

jelennek az összetevők nevei a hat 

szakasz ütemében. Az utolsó 5 mp-

es mozgássort már a teljes szí-
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Proenzi AR App Flexi részének 
befejező fázisa
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C-VITAMIN B6-VITAMIN
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…a figura feje fölött minden összetevő 5 mp-es 
ütemekben jelenik meg, de a feje felett megjelenő 
összetevők háttérszíne egységes, hogy ne lehessen a 
testrészeken megjelenő színeket az összetevőkkel 
beazonosítani. A teljes test feltöltődése után a feje 
felett megjelenő összetevők táblájának háttérszíne 
azonos. Az applikáció egy új indítással elölről kezdi a 
folyamatot.

…a végső 5 mp-es 
mozdulatsort már teljesen 
feltöltött színezéssel 
végzi el a figura, amelynek 
a befejezése a kiindulási 
helyzet.

Teljes  
játékidő: 

35 mp  
összesen

Proenzi Flexi teljes animált játékideje a színek feltöltődésének timing szakaszaira bontva:
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Színfeltöltődési 

százalék: 
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Jó hír,  
hogy tudjuk  
befolyásolni

A kocka forma, amely minden oldalával 

és minden irányba forgatva illeszkedik 

és egységet képez, akár a Proenzi 

étrend-kiegészítő a szervezetben.

Racionális elem

A női alak jellegzetes mozdulattal a 

személyes érintetség érzését segíti, 

hogy velem is előfordult már 

hasonló probléma.

Emócionális elem

Az immersive technológiák (pl Augmented Reality - AR) a 

megismerés, befogadás és tudatosítás mellett hozzásegítik 

a nézőt, aktív felhasználót az IGEN döntés meghozatalához. 

A döntések 95%-át pedig emocionális érvek alapján hozzák 

meg. Pedig a többség úgy gondolja hogy racionális döntést 

hozott. Az AR kommunikációnak egyenlő arányban kell 

tartalmaznia racionális és emocionális elemeket a sikeres 

üzenetátadáshoz. 

Nem mi döntünk 
hanem az érzéseink

Racionális vagy 
emocionális?



A női alak formáját a kocka 3D-s változatából készítettük, ezáltal egy jól ismert hétköznapi formából egy új megközelítéssel egy emlékezetes emberi 

formát alakítottunk ki, ami egyben meghökkentő de harmónikusan illeszkedik az önmagában visszaforduló térbeli kockák végtelen 

folyamatosságához. Kihasználva az AR technológiát, körbejárhatjuk, és közelről is megnézhetjük részletesen, a női alak formai kialakítását. Előtte pedig a 

loop-olt kockák egymásba fordulása ad egy dinamikus folytonos mozgást. A statikus női szobor és a dinamikus mozgó kockák együttesen alkalmasak azt a 

hiányérzetet pótolni, amit a jogszabályilag tiltott interakciók hiánya okoz.

Az értelmünkre és az érzéseinkre is együttesen hatnak, 

ezáltal tartósabb emlékezeti hatást váltanak ki.

A női alak és a kocka

RacionálisEmócionális

Koncepció és hatásgyakorlás



Proenzi Intensive AR App - női alak

Kiegészítő lehetőség

Érdemes megjeleníteni a női alak mögé téve - kicsit kilógatva a termékdobozt. A 

standon egy névjegykártya méretű QR kódot tartalmazó szóróanyag biztosítaná az AR 

tartalom inditását. A látogató a mobiljával beszkenneli a QR kódot, és azzal elindulhat 

az AR tartalom megtekintése.

Doboz megjelenítési 
lehetőség vagy a női 

test mellett, vagy 
mögüle kilógatva

+



A statikus női test előtt történő animált mozgás, teljes leírása.

A kocka egy 8 mp-ig tartó loop-olt animációt mutat, amelyben az egyben összehatott 8 db önálló kiskocka, kiinduláskor egy nagy teljes kockát mutat. 
Az animáció folyamatosan fut és 7 időegységből áll (mindegyik 0,75 mp), amelyek a kocka különböző szétnyíló és összecsukódó formáit mutatja. Pl.: 
A kocka teljes kinyílásakor 4 egymás melletti kockát mutat 2 sorban. A kocka az első és utolsó fázisában azonos - összecsukott - állapotban érkezik 
meg. A lefutó animáció után a telefon képernyőjét egy tablet tölti be, amely modernebb hatást kelt, mintha egy bármilyen információs táblát 
jelenítenénk meg. A tablet képernyőjén pedig 7 mp-ig a Proenzi Intensive termék összetevőit lehet olvasni. A tablet azért is jó megoldás, mert annak 
3 D-s látványa is a közelebbi megtekintésre sarkallja a nézőt, - mozogjon, aktívan nézegesse akár közelebről - amely a dinamikus, mozgó 
tartalomfogyasztással is a megjegyezhetőséget támogatja.

A kocka 8 mp-es hajtogatott 

animációja után egy 3D-s iPad 

tablet jelenik meg, amely pici 

animáció után befordulva a 

néző felé, 7 másodpercig 

mutatja a Proenzi Intensive 

összetevőit jól láthatóan, a 

nőalakot és a kocka animációt 

kitakarva.

Proenzi Intensive AR App -  
                 hajtogatott kockák + tablet



Tablet szövegtartalom:

Proenzi Intensive AR App -  
                 hajtogatott kockák + tablet
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Proenzi AR App Intensive 
részének teljes fázisa

…a női figura előtt megfelelő tér marad hogy a néző 
körbe tudja járni az alakot és közben önállóan a forgó-
mozgó kockát is közelről is meg tudja tekinteni. Az 
utolsó 7 mp-ben pedig megjelenik a teljes összetevő 
listát tartalmazó iPad tablet. Az applikáció egy új 
indítással újra kezdi a folyamatot.

Az AR App indulásakor azonnal látszódik 
a statikus női alak és előtte loop 
technikával 7 lépésben a kocka 
folyamatosan hajtogatódik, amelynek a 
kezdete és befejezése a kiindulási 
összecsukott helyzet. Utánna befordul a 
térbe egy iPad tablet, amely majdnem a 
teljes képernyőt betölti és megmutatja a 
Proenzi Intensive összetevőit 7 mp-en 
keresztül.

Proenzi Intensive teljes animált kocka játékideje timing szakaszaira bontva, úgy, hogy a 
háttérben lévő női alak folyamatosan statikusan a háttérben jelen van és az utolsó 7 mp-ben 
megjelenik az összetevőket tartalmazó iPad:

fázis
0

0,75 
mp + + + + +

fázis
1

1,75 
mp

fázis
2

2,75 
mp

fázis
3

3,75 
mp
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4

4,75 
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fázis
5

5,75 
mp +

fázis
6

2,25 
mp

Teljes  
játékidő: 

15 mp  
összesen=+

megjelenik az 
összetevőkkel 

az iPad

7

7,00 
mp
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Standkártya 1 
Proenzi AR App 
meghívására
A mellékelt standkártya - ami kb dupla  
névjegykártya méretű (18 x 10 cm) - 
kinyomtatva és a standon elhelyezve, 
alkalmas a Proenzi Flexi és Proenzi 
Intensive AR tartalom mobil telefonon 
történő elinditására, amennyiben a 
mobiltelefon kamerájával a kártyán 
lévő QR kódot beolvassák.

Ez egy minta QR kód, - mert még az alkalmazás nem készült el - de valós tartalom van mögötte, hogy 
a technológiát ki lehessen próbálni. Olvasd be a QR kódot és kattints a jobb felső sarokra a “See in 
AR” feliratra. Belépés után AR és Object módot találsz. Forgathatod, kicsinyítheted, nagyíthatod.

$]�«WUHQG�NLHJ«V]¯Wē�QHP�KHO\HWWHV¯WL�D�NLHJ\HQV¼O\R]RWW��
YHJ\HV�«WUHQGHW�«V�D]�HJ«V]V«JHV�«OHWPµGRW�
$�3URHQ]L�ΖQWHQVLYH�«V�D�3URHQ]L�)OH[L�QHP�DM£QORWW
���«Y�DODWWL�J\HUPHNHNQHN��WHUKHV�YDJ\�V]RSWDWµ�QēNQHN�

��67$'$352(1=Ζ�$+�������������



Standkártya 2 
Proenzi AR App 
meghívására
A mellékelt standkártya - ami kb dupla  
névjegykártya méretű (18 x 10 cm) - 
kinyomtatva és a standon elhelyezve, 
alkalmas a Proenzi Flexi és Proenzi 
Intensive AR tartalom mobil telefonon 
történő elinditására, amennyiben a 
mobiltelefon kamerájával a kártyán 
lévő QR kódot beolvassák.

Ez egy minta QR kód, - mert még az alkalmazás nem készült el - de valós tartalom van mögötte, hogy 
a technológiát ki lehessen próbálni. Olvasd be a QR kódot és kattints a jobb felső sarokra a “See in 
AR” feliratra. Belépés után AR és Object módot találsz. Forgathatod, kicsinyítheted, nagyíthatod.

$]�«WUHQG�NLHJ«V]¯Wē�QHP�KHO\HWWHV¯WL
D�NLHJ\HQV¼O\R]RWW��YHJ\HV�«WUHQGHW
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Proenzi
Gyakorlati használat, letöltés, megjelenés a 
kongresszuson, képek, video.



Készítettünk egy microsite-ot, amelyben 
csak a fenti tartalom van, mindenki a saját 

telefonjának megfelelő dokumentumot 
tölti le a telefonjára. Fontos hogy így nem 

kerül be az App a nyilvános Store-ba. 
Próbáljátok ki, most is aktív!!!

Fontos hogy iOS Apple iPhone esetében ki fogja 
írni a rendszer letöltéskor, hogy idegen fejlesztő 

applikációja kerülne letöltésre és nem engedélyezi 
a rendszer. Ilyenkor be kell lépni az 

Eszközfelügyelet menüpontba és le kell okézni a 
Printosh nevét mint fejlesztő.

Így néz ki, amikor belépünk az 
Eszközfelügyelet menüpontba és leokéztuk 

a Proenzi Appokat. Ekkor az Ellenőrizve 
válasznak kell megjelennie a képernyőn. 

Ezután már az operációs rendszer engedni 
fogja az App letöltését.



Az App elindításakor - akár a padlón, 
akár az asztalon, vagy bármilyen 
felületre vetítve - megjelenik egy 
fehér kocka, amely a megjelenő AR 
tartalom helyét és méretét határozza 
meg. Ebben a fázisban lehet még 
felületet váltani illetve méretet 
igazítani. Lehet a fejlesztés olyan 
változat, amikor a képernyőre kétújjal 
nagyítva lehet a tartalmat méretezni, 
de lehet egy fix méretet is megadni és 
akkor minden állítgatás nélkül,mindig 
azonos méretben jelenik meg a 
tartalom. (ez fix, a méretet a közeli 
vagy távoli kockaelhelyezéssel lehet 
változtatni). 
 Az lényeges szempont még, hogy 
elegendő fény legyen a telefonnak, - 
illetve a benne található LIDAR 
szkennernek, amely a térbeli azono-
sítást végzi - mert ha túlságosan 
sötétben próbáljuk megjeleníteni, 
akkor nem fog sikerülni.

Így néz ki, amikor a letöltés 
megtörténik. Az App meg-
jelenik a mobiltelefon desktop 
részén, ott pedig mindenki arra 
az oldalra teheti, ahol ké-
nyelmesebben tudja használni.





Klikkelj a baloldali képre és 
elindul egy kis video a standon 
működö applikációról. Ha netán 
nem indulna el, akkor itt a 
direktlink, vagy erre kattints rá, 
vagy másold ki és dobd be a 
böngésződbe. Valamelyik csak 
el fog indulni:) 

https://vimeo.com/647183223 

Megröptettem egy AR repülőt 
is a teremben és leszállítottam 
az emberek közé, ezekről a 
képekről senki nem mondja 
meg hogy nem ott van a 
rendezvényen az a repülő, 
csak az (AR) Augmented 
R e a l i t y t e c h n i k á j a . E z a 
módszer pl. arra is alkalmas 
hogy megfelelő kreatívval 
szelfiket is lehet csinálni a 
termékkel vagy valamilyen 
k re a t í v v a l , a m e l y a z A R 
tartalom része.



ASU ROBUVIT® 
(kocsányos tölgyfa kivonat)
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Kapcsolat a  Jövővel

a d v e r t i s i n g @ p r i n t o s h . h u

+36 30 9 310 775

PRINTOSH ADVERTISING  
fejlesztői Központ:  
1139 Budapest, Lomb utca 37-39  
FERRUM BUILDING CENTER 

Segítünk ügyfeleinknek, hogy be tudják azonosítani 

és utánna a saját üzleti területeiken hasznosítani, 

illetve befektetni az új technológiákba még 

idejekorán, hogy újíthassanak és exponenciálisan 

növekedhessenek meghaladva és kiemelkedve a 

media és marketing zajból. 

A Printosh Advertising egy immersive és Metaverse 

technológiákkal foglalkozó vállalat, amely a 

tervezéstől, a technológiai ötletektől, a gyakorlati 

fejlesztésig, kivitelezésig képes a megvalósításra. Ha 

ötletekről és a jövőbeni terveidről szeretnél beszélni, 

és tanácsot kérni, vagy a megvalósítás fázisába 

érkeztél, vedd fel a kapcsolatot velünk és közösen 

meg tudjuk valósítani, mert filozófiánk szerint a jövő 

olyan lesz, amilyennek feltaláljuk.


