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Az - virtualis
oroszlan ugrani
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megmutatjuk a
virtualis vilag
kulcsait,

hogy ne kelljen
allandoéan keresni!
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\‘ A gyengélkedd marketing

szervezet
megsegitésére

Végtelen

Szakteriletiink az iOS (ARKit), Android (ARCore), AR App for Microsoft
HoloLens és webalapu (WebAR) kiterjesztett valdsag, (Augmented
Reality) AR fejlesztése, amely igazi marketing multivitamin a gyengélked6

marketing szervezet szamara.

Mindig az adott feladat hatarozza meg hogy melyik technoldgia a
célravezet6bb. Hatdrtalan lehet6ségek nyilnak a webAR portaloktdl
kezdve a webAR print marketingig, a DM kampanyok AR kibG&vitésétél az
eCommerce AR lehet6ségekig, sokféle marketing és sales terileten.

Szakért6 fejlesztGink pedig készen allnak az uj otletek életre keltésére.
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A gyengélkedd marketing

Amitol a virtualis papagajok is
képesek lesznek repiilni...

...az AR, VR, MR,
CX, UX, Ul, vajon mi?

Hogy ez a téma miért is lehet érdekes annak, aki napi szinten
nem igazan foglalkozik ezzel a - jellemz6en nem tul ismert, és
kevésbé jelent6s hattérmunkdnak tling - terllettel? Azért mert
a megbizdi, megrendel6i - végsé soron a vallalat kom-
munikacidjara, sales tevékenységére, vagy marketing tevé-
kenységére hatdssal |1évS, abban dont6 szerepet jatszo ténye-
z6ként, mint megbiz6, a modern technoldgiak ismerete
olyannyira sziikségessé valt, hogy a kommunikacids Uzenet
megfogalmazasakor és annak megjelenitését tervezve,

elengedhetetlen.

Mert a modern virtudlis - immersive - technoldgiak elvi szintd
ismerete nélkil, azok lehet6ségeit nem lehet kihasznalni és
|épéshatranyba kerlil a konkurenciaval szemben az, aki ezekkel

az ismeretekkel nem rendelkezik.

www.printosh.hu
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A gyengélkedd marketing

A masik nagyon fontos szempont, hogy sokkal érthet6bbé valnak a
megrendel6k szdmdra azok a keretek, amiken belil - mi tervezdk,
és fejleszt6k - mozgunk, és folyamatosan prébaljuk feszegetni a
technoldgia hatarait. Sokkal érthet6bbé valnak azok az otletek,
megolddasok, triikkok, piaci elényszerzési lehetéségek, amelyeket

kidolgozunk, bemutatunk és lefejlesztiink.

Illetve megrendel6i, megbizdi oldalrél megkdzelitve sokkal
plasztikusabban, érthet6bben lehet a fejleszték felé
megfogalmazni az elképzeléseket, kivansagokat akkor, ha az
alapismeretekkel tisztdban van a dontéshelyzetben 1évé felelSs. A
régi - de nem elavult - mondas szerint: a tudas hatalom, az tzleti
életben pedig a hatalom az arbevétel, nyereség és piaci vezetd
pozicid. Az immersive technoldgidk bevezetése, alkalmazasa pedig
egy konnyebb Ut - az egyenl6re még kisebb rekldmzaj miatt - a

hatalom megszerzése felé.

Gondold végig, étletelj és...

Keress meg benniinket a kezdéshez!

www.printosh.hu



Az emberiség

csak képes tanulni

Az Augmented Reality egy annyira meggy6z6, konnyen
alkalmazhato és koltséghatékony - f6leg a WebAR
megjelenésével - hogy hiba lenne - akdr pénzligyi veszteségként
is kimutathatdan - ha ezt a technolégiat a piaci szerepl6k nem
kezdenék el minél hamarabb felmérni, megérteni, beilleszteni és

alkalmazni az lzleti folyamataikba.

Ezeket a lehet8ségeket, formakat, irdnyokat felhasznalasi
maodokat szeretnénk réviden, |ényegretér6en bemutatni, illetve
felvillantani egy olyan érdekl6dési szintig, hogy a tovabbiakban
mar egy személyes beszélgetés keretében - a konkrét feladat

figgvényében - tudjunk réla beszélni.

www.printosh.hu
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‘ X Customer
experience

9]

design

s D Service
design

abra lesz amit ma megnézel....

...akkor az!

‘ x Customer
experience

Az a tapasztalat, amelyet els6dlegesen érzékelliink, amikor kapcsolatba |éplink egy
céggel vagy markaval. A CX egy olyan 6sszefoglalé név amely magaban foglalja:

Mdrka stratégia, Marketing stratégia, Digital Poducts (UX), Nem digitdlis termékek, Uzlet
vagy Iroda arculat, Vevészolgélat, Ertékesitési stratégia

U I inton
interface

A felhasznaléi élmény fokozasara hivatott tervezési folyamatok Osszessége, amely
kialakitja a tervezett termék kinézetét egészen a tapintasig.

A Ul egy olyan dsszefoglalé név amely magaba foglalja:

Interakcid tervezés (IxD), Mozgastervezés, Vizualis dizajn, [atvany

UX :
experience

Az a tapasztalat, amelyet akkor éliink at ha egy terméket huzamosabb ideig haszndlunk
a gyakorlatban.

Az UX egy olyan 6sszefoglalé név, amely magaban foglalja:

Tartalom fejlesztési stratégia, Informacids strukturat, felépitést, Felhasznaldi felilet

www.printosh.hu



AR Vitamin s, ...ha jOo, ez az abra talan még belefér...

Néhany cimszé amelyet - tébbek k6zott - a Ul fejlesztés takar:
Visual design, Graphics, Typograpy, lllustration, Photograpy, Icons, Color. (vizudlis
tervezés, grafika, tipografia, illusztracio, fotdk, ikonok, szinek).

A Ul feliilet a kirakat, ami becsdbitja a vevét a boltba, a felhaszndlét az
alkalmazdsunkba vagy az Ugyfelet a szolgdltatasunk igénybevételére. Ez az
emberi kapcsolatok esetében az, amit Ugy szoktak nevezni: szerelem elsé latasra.
Ekkor még minden idedlis és felhGtlen...de amikor a kozelebb keriilve
megtapasztaljuk, hogy egy kicsit blidos a szdja, idénként karomkodik, elkésik a
taldlkozékrol, és mégsem torodik velem eléggé, akkor 1ép be a UX hatdsa, hogy
ilyen élményekkel ne taldlkozzon a felhaszndld, mert a napi haszndlat sordn a
gordiilékenységet és a probléma mentes hasznalatot pedig a UX biztositja.
Néhany cimsz6 amelyet - tobbek k6zott - a UX fejl

e
Understanding the problem, Psychology, Desigr%, Content

strategy, Information architecture, Interactioﬁsign!%' eframes, Prototypeh

Usability testing. (A probléma megértése, pszicholégia, s és
kutatds, tartalmi stratégia, informacid archit ra, interakci

drétvazak, prototipusok, a haszndlhatdsag teszteléses
ww.prm osh.hu
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Mi az a UX/UI tervezés, és miért keril egyre jobban szem
elé az immersive technolégidk elterjedésének nove-
kedésével. Fokuszdljunk egy kicsit jobban a UX és Ul
tervezés részleteire, legf6képpen a szem el6tt 1évé (j
technolégia az AR - Augmented Reality - tartalom-terve-
zésének szemszogébdbl. Ez most egy olyan technoldgia,
amely rovid id6én belll kilép - s6t sok esetben mar kilépett
- a pusztdn szérakoztatds kereteibdl, és k6keményen része
a B2B piaci szegmensnek - ideértve az eCommerce,
marketing, sales, oktatds és rengeteg mas olyan Uzleti

terliletet, amelyben ma még elképzelni sem tudjuk.

Ez a technologia azonban még mindig nincs eléggé
reflektorfényben. Ennek oka a felhasznalok megértésének
hidnya, a mobil eszk6zok egy részének teljesitménykorlatai
és a tartalom fogyaszthatosaganak hianyossadgai.

A robbanaszerlen bekovetkezett médiatartalom fejl6dé-
sével az emberek egyre konnyebben és gyorsabban tudnak
és akarnak informdaciot szerezni. Az AR technoldgia megfe-
lel ennek a trendnek, illeszkedik a modern emberek

tartalomfogyasztdsi szokdsaiba.

A UX/ Ul
mint az

fontos
eszkozei
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AR amin e ...a fejlesztes csak virtualis !

Jol kitalalt

A felhaszndlok szdmdra csak egyszer(i informacidkat nyujt a vizualis élvezet
elGtérbe helyezésével. Az AR technoldgia elsé bemutakozasaval megszerezhetjik
a felhasznaldk érdeklédését, kielégithetjik kivancsisagukat, ha viszont nem
javitjuk folyamatosan a felhasznaldi élményt (UX/UI), akkor nem remélhetjik,

hogy a felhasznaldk tobbszor is visszatérnek és hasznalni fogjak a tartalmainkat.

A kényelmes és hatékony életet. Nem hozhatjuk Iétre ezt az életmddot ugy, hogy
csak a technoldgiaba fektetiink be. Az AR-t mindent elsopré technikai és tartalmi
fejlédés jellemzi. A valdsagérzetet fokozza azaltal, hogy virtudlis képeket ad hozza
a felhasznaldk altal megélt redlis vilagba. Azok a felhasznaldk azonban, akik még
nem ismerik az AR-t, zavartnak, elveszettnek érezhetik magukat, a valdsag és a
virtudlis valdosag osszekapcsoldodasanak érzékelésekor. Ezért szikséglink van egy
vezérszallra, egy f6 kapcsolddasi pontra, amely segitheti, irdnyithatja a felhasz-
nalé viselkedését az AR alkalmazason belil, amely egy 0sszekoté kapocsként

funkcionadl a felhasznaldk a virtualis objektumok és a valdsagos vilag kozott.

www.printosh.hu




AR Vitamin .. Az Uzenet céeliranyos, kreativ

Mi ez a kapcsolodasi megtervezeése,
- - pont? lehetoségeinek maximalis

Targyakkal teli vildgban éliink. Eppen ma olvastam, hogy az
emberiség altal létrehozott targyak mara a foldon - a
felh6karcoloktol a gyufasdobozig - egylttes sulyukkal
meghaladtak a bennilinket koril6leld természetes kornyezet
Osszsulyat. Naponta tobb ezer targgyal talalkozunk, és sok
kdzuluk Uj és ismeretlen. Ennek ellenére miért tudjuk jol kezelni
ezeket az objektumokat? Minden az affordance -rél szél. (sajnos
nincs igazan j0 magyar forditasa, de tomoren azt jelenti, hogy
egy, a fejlesztés koltségeivel értékaranyos, megfizethetd,
felismerhet6 jelzés, amely tartalmaban a néz6bél egy el6re
kiszamithatd, ismerds reagalast valt ki. Ez akkor megfeleld, és

hatékony ha cselekvésre, interakciora készteti 6t.

www.printosh.hu
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Az embereknek sziikségiik van arra, hogy megértsék a hasznalni
kivant terméket, Gizenetet vagy szolgaltatast. Mas szavakkal,
olyan szimbdlumokat kell talalniuk, amelyek segithetnek a
termék megértésében. Ez az a nyom, vagy jelzés amelyet
Uzenetként ki kell taldlni és amelyet nekiink - UX /Ul
tervez6knek - tartalomként meg kell jeleniteniink és a
fejleszt6knek pedig - ez alapjan - megvaldsitani. A jé UX/Ul-nak
mindennél jobban at kell adnia az eszkoz céljat, az lizenet
mondanivaléjat, vagy a termék felépitését és mikodését annak,
aki haszndlja.

Ha ezt a lehetGséget ligyesen alakitjuk ki és a felhaszndld nem
csak nézi, hanem értelmezi is hogy mit kell tennie és aktiv
cselekvésre késztetjlik, akkor nincs szlikség magyarazo képekre,
cimkékre vagy kilon hasznalati utasitdsra, mert mindent
magatdl fog megérteni, megtanulni, alkalmazni a tovdbbiakban.

Ez az aktivitas pedig hatékonyan segiti az lizenetiink rogzitését.

Gondold végig, étletelj és...

Keress meg benniinket a kezdéshez!

www.printosh.hu
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)

a virtualis vilag kapunyito kodjai

Az immersive technolégiak - AR, VR, MR - felhaszndldbarat
megjelenitésének és mikodésének kiemelked6 és

elengedhetetlen tervezési technikai a CX, UX, Ul.

Csak a két azonos sullyal rendelkezé teriilet - UX, Ul
tervezés és AR, VR, MR fejlesztés - egyiittes,
osszehangolt, magas szinvonalu megvaldsitdsa hozhat
igazi, megtériil6, koltséghatékony eredményt.

Ezeknek a tervezési fazisoknak a kihagydsa, hibas
tervezése, az datadni kivant - minden mas szakmai
szempontnak kivaléan megfelel6 - Uzenetet teljes
mértékben ignoralni tudja. Elpazarolt id6t, és kidobott

pénzt eredményez.

www.printosh.hu



Az AR koltséghatékony,
feltiino, megjegyezheto
és egyben Uzenetatado
- affordance - technoldgia.

Az AR fejlesztéseket
a felhasznalas alapjan

Marker-alapu AR

valos korulmények kozott?

Marker nélkuli AR

Web AR

Helyalapu AR
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AR

megjegyzeési
arany !!! Az AR nézet futtatdsdhoz sziikség van egy valds targyra, amelyet
felismer a mobil eszkdz kameraja és amogé lehet elhelyezni a
tartalmat. Ma a marker-alapu AR a legtobbet hasznalt,
legnépszer( és legsokoldalibb formdja az AR alkalmazasanak. A
korlatot az jelenti - ami az el6nye is egyben - hogy a tartalom
el6hivasahoz egy, a fejlesztés idejében rogzitett - a valds életben
megtalalhato - vizudlis jeldlést kell alkalmazni. Pl. a mobil eszkoz
egy kozmetikum dobozan 1évé jel6lés alapjan hivja el6 a

tartalmat.

Lk.fn‘:
Marker-alapu AR 19 :

Vagy egy nyomtatott konyv dedikalt oldalain a jeldlésre -
markerre - mutaté mobiltelefon kamerdja, el tudja hivni a
tartalmat. Az atadni kivant lGizenettdl fligg6en, - a marker
jelzéseken tul, - még mobil applikacié beiktatdsara is sziikség
lehet. A markerek mogott megjelend tartalom lehet statikus és
animalt is.

www.printosh.hu
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AR
AR

megjegyzeési
arany !l!

Ez a megkozelités lehetévé teszi hogy a 3D-s tartalmat szabadon elhelyezhessiik
a valds térben, mindenféle markeres megkotés, fizikai azonositd leolvasdsa
nélkul. Ezt nevezik révidebb megfogalmazdsban WebAR tartalomnak is, mert az
egyetlen szlikséges elem, a mobil eszkdzon futd bongész6, amely minden mai
okos mobileszkdzon megtalalhatd. Ez a megoldas kiilonésen hasznos akkor,

s

amikor csak azt akarjuk latni, hogy az adott targy hogyan néz

4

kiilonb6z6 kdrnyezetben és beallitasokban.

Erre legszemléletesebb példa a virtualis butorok elhelyezése egy szobaban és beprdbaldsa, hogyan
illeszkedik az adott kornyezetbe. Egyes mobileszkdzok akar a sik fellleteket is felismerik és
azonositani tudjak ,foldként”, tehat az AR objektum lebegés helyett ott fog lilni a foldon. Bizonyos
régebbi mobil eszkdzok nem tamogatjak a marker nélkili AR-t, ezért ebben az esetben még egy plusz
[épést kell beiktatni, a mobileszkdz el6szor sajat maga keres markereket - beazonosithato - elemeket,

a padlén, pl. sz6nyegmintat, és azt elmenti, majd ennek alapjan helyezi el az AR objektumot.



kiemelked6

AR

megjegyzeési
arany !!!

Ez a megoldas az AR tartalmat egy meghatdrozott fizikai helyhez,
geolokacids korzethez illeszti. Nagyon hasznos ha egy adott
utcdhoz, bevasarlékdponthoz, vagy éppen muzeumhoz kotddik.
Erre a legismertebb példa a Pokemon Go jaték, és annak
m(ikodése. a helyalapu AR elvart kvetelménye hogy a
mobileszkoz iranytd érzékel6vel (compass sensor) és GPS

navigacidval rendelkezzen.

Helyalapu AR

Hogy inspiraljon benneteket, néhdny mar m(ikodé példaval
illusztraljuk a kiilonb6z6 felhaszndlasi terlileteken megjelend

lizenetdtadasi megoldasokat.



AR 2 <iva as modszerek

Szamos megkozelitést kindlunk azokhoz a weboldalakhoz valé hozzaféréshez, ahol az AR technolégiank mkodik. A legsikeresebb kiterjesztett valdsag kampdanyok egyértelm

utasitasokat tartalmaznak a kiterjesztett valdsag élményének elérésére vonatkozdan. Ezzel 6sszhangban tobb aktivalasi mddszer kozil is valaszthatnak a megrendeldink.

QR KODOK

—

Egyszerlien nyissa meg a telefon kameradjat,
és olvassa be a QR-kédot az AR weboldal
eléréséhez. Csak QR kodokat haszndlunk a
weboldal eléréséhez - a QR kdédok nem
sziikségesek az AR nyomon kovetéséhez!

Bedgyazunk egy kozvetlen linket az AR
weboldalara a kozosségi média bejegy-
zésében, a kikaldott DM levélben vagy a
webhelyen. A legjobb eredmény elérése
érdekében tobb csatornat érdemes hasznalni
az AR tartalom gyorsabb elterjesztésére.

Minden AR-kampdnyhoz rdévid URL-t
kindlunk, amelyet a QR-kod mellé kell tenni.
Ez egyszer(i mddot kindl a felhaszndldknak a
weboldal elérésére, ha nem akarnak QR-
kédot beolvasni.

NFC CHIP

Bedgyazunk egy NFC chipet a nyomtatott
anyagokba. A kompatibilis telefonnal
rendelkezéd felhasznaldk egyszer(ien
odatartjdk a telefonjukat a kinyomtatott
anyaghoz, és a "Go" gombra koppintva
elérhetik a weboldalt, és a tartalmat.

www.printosh.hu a
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Opcionalis AR

Kiterjesztett valdsag

Minden WebAR élményhez tartozhat egy felhasznaloi elkételezettség elemzé
dashboard, ahol nyomon lehet kdvetheti a folyamatokat, a felhaszndldkat, az

atlagos oldalra forditott id6t és a cselekvésre 6sztonz6 interakciok sikerességét.

WebAR-t kiszolgald cloud

m;k‘i{::‘qg:';ffgm L WebAR nyomkdvetési technolégiank okostelefonos kameraval inditja és jeleniti
meg a kiterjesztett valdsag élményét barmely iOS vagy Android mobil
webbodngész6ben. Akar sajatfejlesztésu cloud rendszeriinkdn keresztil is tudunk
globalis elérhet8séget biztositani. igy a gyors tartalomszolgaltatds, az oldal vagy

az applikaciéo minimalis betdltési ideje garantalja az elégedett felhasznaldkat.

www.printosh.hu




AR tartalomfejlesztés

amogatott standard 3D-formatumok iterjesztett valdsag hirdetések

. , ., amogatott 2D formatumok
tatikus és animalt modellek &

tlatszo videdk

60 ° -os videdk
és 3D tartalom

atterport Room Scans , o
ormal MP4 videdk

otogrammetria - tavérzékelés nimalt mozgasgrafika
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Most
alabbi

kinaljuk az
fejlesztéseinket

AR ARcard AR

' s

QR kéd WebAR Statikus vagy animalt
6d vagy We

alapu statikus, 360°

Statikus vagy animalt ) ) : »

. , . tavolrél cserélhetd

fejlesztés, mobil App
vagy WebAR

tdmogatassal

- s . tartalom QR kéd vagy
korbejarhaté tartalom

. i mobil App vagy
fejlesztés

WebAR tamogatassal

Min 600 -
Max 800 e Ft
+ afa

Min900e -
Max 1,2 M Ft
+ afa

Min1,2M -
Max 1,5 M Ft
+ afa

Prébalja ki AR Vitamin csomagjaink egyikét és marketing szervezete halas lesz érte
de még a sales is meg fogja érezni a jotékony hatasat.



marketing@printosh.hu

Keress meg benniinket a kezdéshez!

A Web alapu (WebAR) kiterjesztett valosag technoldgia valdban uttord. Lehet
teljesen alkalmazas nélkuli is és kompatibilis tébb mint 2,9 millidard iOS és
Android eszkozzel vilagszerte. Adj Ulgyfeleidnek valéban emlékezetes
élményt, noveld a megtériilését és ujits az ipardagadban. Csapatunk készen all
a WebAR, VR, XR, MR technolégia felhasznaldsara, hogy az otleteid és

elképzeléseid életre kelljenek.

22
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Szolgaltatasaink,

FEJLESZTOI TUDAS

Rugalmas, egyedi igényekre felkészilt

A Printosh Advertising AR és digitalis fejlesztési arai, jellemz&en

6radijban/napidijban vannak megallapitva, amelyek tukrozik az

adott szakember gyakorlatat, tapasztalatat és hozzaértését. Akik fejlesztGi csapat, tobb éves mobil és

. . e , . Y tablagépes és VR platformokon szerzett,
ilyen feladat megvaldsitasara vallalkoznak, azok jellemz&en sok 1 OO% ) g’ P P
- rdaddsul nem csak frontend - hanem

éves - az adott szakterileten is tulmutatd - széles szakmai GARANCIA . .
banki szintl backend tapasztalattal is.

tuddssal és tapasztalattal rendelkeznek. Ez a fejlesztési metddus

szinte az Osszes hagyomanyos és digitalis marketing és
kommunikacié esszencidja. De ez a tudas sokszorosat jelenti
akkor, amikor - a mai nagyon er@s rekldmzajban - még jobban
felértékel6dik az egyediség, [athatosag és a megjegyezhetbség.

Altalunk fejlesztett és telepitett
informatikai infrastruktuarak

hardveres és szoftveres

GARANCIA GARANCIA menedzselése, szerver és kliens oldali

feligyelete, karbantartasa.
25 éves piaci és kreativ szakmai

tapasztalattal Digitalis tartalomfejlesztés
(kreativ, grafikai tervezés, interaktiv
felhasznalodi felliletek tervezése)
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