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A virtualis valosag egy teljesen digitalis élmény, amely akar szimulalhatja, akar teljesen kiilonb6zhet a valosagtol. A virtualis valosag kifejezés egy szamitogep altal generalt, haromdimenzios

Mi is a VR virtualis valosag?

kornyezetre utal. A virtualis valosag megtapasztalasahoz és a veliik valo kdlcsonhatashoz a megfelelo felszerelésre, példaul egy par VR headset-re vagy fejhallgatora van sziiksége.

A VR headsetek nagy felbontasu tartalmat

biztositanak széles latomezével. ezért ugy érzed

valoban ott vagy.

Valoszinti, hogy amikor a VR-ra gondolsz, akkor teljesen
magaval ragado élményre gondolsz - fejre felszerelt
kijelzokkel, fejhallgatoval, kesztyiivel és talan
futopaddal vagy valamilyen felfiiggeszto késziilékkel. Az
ilyen tipusu VR-t altalaban jatéktechnikaban és egyéb

szorakoztato célokra hasznaljak a VR jatéktermekben
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Ebben a példaban a pilota el6tti miiszerek valdsak,
az ablakok pedig virtualis tartalmat mutato

képernydk.
A félig magaval ragado élmények részbeni virtualis

kornyezetet biztositanak a felhasznalok szamara, hogy
kapcsolatba léphessenek veliik. Az ilyen tipusu VR-t
els6sorban oktatasi és képzési célokra hasznaljak, és a
megtapasztalast grafikus szamitastechnikaval és

nagymeéretii projektor rendszerekkel teszik lathatova.

Az Ujabb videojatékok mar valoban érzékelni tudjak a

jatékos mozgasat és leforditjak azt képernyo

aktivitasra

A nem magaval ragado szimulaciokat gyakran kifelejtik,
mint tényleges VR-t, teljesen érthet6en, mert ez a
mindennapi életiinkben nagyon gyakori. Az atlagos
videojatékot technikailag nem magaval ragado virtualis

valosag élményének tekintik. Gondolj bele, egy fizikai

térben iilsz, és virtualisan lépsz interakcioba egy szoftverrel.



VR hardver tipusok:
Két meghatarozo irany van

Mia VR célja?

A virtualis valosag technologiajat magaval ragado élmények
létrehozasara hasznaljak, amelyek eldsegitik a fogyasztok oktatasat
és szorakoztatasat.

Standalone VR (pl.: Oculus Quest)

VR szemiiveg, beleintegralt szamitogéppel,
kabel nélkiili szabad mozgasi lehetoséggel.

PC VR (PC-alapu és PlayStation VR)

VR szemiiveg + eros PC + eros grafikus kartya +
terben elhelyezett érzékel6 szenzorok, kamerak.

A szemiiveg és a PC kozotti kabeles 6sszekotessel

és emiatt, korlatozott mozgasi lehetoséggel.



Kiiltségek (nagysagrend)
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Standalone VR PCVR High-End VR VR Szimulator
Pl.: Oculus Quest Pl.: HTC VIVE Focus Plus Pl.: Varjo Pl.: KAT VR



Meghatarozo tulajdonsagok - Felbontas

grafikus megjelenitési mod

A VR fejhallgatok egyik meghatarozo technikai
paramétere, hogy milyen pixel felbontassal képes
a virtualis valosag tartalmakat megjeleniteni

Standalone VR - olyan eszkozok, amelyek
rendelkeznek a fiilhallgatoba beépitett virtualis
valosag élményének biztositasahoz sziikséges
osszes alkatrészekkel. Az onalldo VR platformok
kozé tartozik: Oculus Mobile SDK, amelyet az
Oculus VR fejlesztett ki sajat 6nallo fejhallgatokhoz.

PC VR - Tethered, kabelesen rogzitett -

fejhallgatok, amelyek megjelenito eszkozkent 1280x1440 (Oculus Go, Oculus Rift S)
mukodnek egy masik eszkozhoz, peldaul egy

1440%1440 (Acer, Asus, Dell, HP WMR)

szamitogéephez vagy egy videojaték-konzolhoz,
a virtualis valosag elményének biztositasa
érdekében. SteamVR, a Valve altal nyujtott
Steam szolgaltatas része. A SteamVR platform
az OpenVR SDK-t hasznalja tobb gyarto, koztiik
a HTC, a Windows Mixed Reality headset
gyartok és a Valve headsetek tamogatasara. | =




Meghatarozo tulajdonsagok -

» = 9 mozgas koordinacié

Mit jelent a DoF? A 6 jobb, mint a 3?
Mi a kiilonbség az orientacio és a helymeghatarozas k6zott?

A DoF a szabadsag fokat jelenti. Ez egy tengely koriil vagy egy tengely
mentén tortén6 mozgas fogalma. Példaul a konyokiziilet. Az 6sszes, 3D-s
térben mozgo targy 6 modon mozog, ez a 6 ut 3 iranytengely és 3
forgotengely. Ezen tengelyek mindegyike egy DoF. Mi 3D-s vilagban
éliink, és mind a 6 DoF-ban kdlcsonhatasba lépiink vele. Ha fejhallgato
viselése kozben megforditjuk a fejiinket, képes lesz kévetni ennek a
tengelynek a szogvaltozasat, és lehetové teszi, hogy koriilnézziink a
kornyezetben.

de id6be és pénzbe torteno
beruhazast igényel a fejlesztése. Amikor egy 6 DoF rendszert hasznalok,
oszintén hiszem, hogy egy masik valosagban vagyok.

Egyszertien fogalmazva ... a koltségek miatt. A 6 DoF nyomkovetéshez
sziikséges hardver és szoftver sokkal 6sszetettebb, mint a 3 DoF kovetés.



Meghatarozo tulajdonsagok -
&

harver, szoftver, eroforras.
Standalone VR ceekpenc s scores

Oculus Go (Snapdragon 821)

Oculus Quest / Vive Focus

C P U (Snapdragon 835 OC)

Kozponti Feldolgozo Egység Rift Min Spec (AMD FX4350)
Sokféle feladataért felel, de a

jatéekokban fokeént a fizika és

PC Rec Spec (Intel 15-4590)

az Al szamitasai a meghata- mSinglthread  mMulfithread
rozoak.

Mint lathato, a 6 DoF onallo headsetek CPU-i valojaban
nagyon kozel allnak a PC minimalis mtiszaki paramétereihez.
Lemaradva az egyszerre csak egy miivelet végzo
processzalasnal vannak, de valojaban mellette rengeteget
fejlodve, az er6forras megosz-tasos processzalas teriiletén.

Az nem kérdés hogy a fejlesztoknek tovabbra is sok munkat
kell az optimalizalasra forditani, de a kiilonbség mostmar
elég kicsi, ahhoz hogy a PC-n lévé barmely processzorfiiggo
koncepciot 6nalléan, egy standalone késziileken is
reprodukalni lehessen.



Meghatarozo tulajdonsagok -

GFXBench Score
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Oculus Go (Adreno 530)

Oculus Quest/ Vive Focus
(Adreno 540 OC)

Rift Min Spec (GTX 960)

PC Rec Spec (GTX 1060 6GB)

GPU

Grafikus Feldolgozo Egység az az elem, amely felelds a tényleges latvany

megjelenitéseert. A GPU a video / grafikus kartya fo alko-toeleme, ezért
ezeket a kifejezéseket gyakran felcserélhetoen hasznaljak.

Mint lathatjuk, a standalone és a PC kozotti GPU kiilonbségek sokkal
nagyobbak, mint a CPU-nal. Ez az, ahol a fejlesztoknek lesz a leghagyobb
problémaja - a mobil GPU-k egyszeriien nem hasonlithatoak 6ssze a PC-
kben talalhato NVIDIA és AMD tobb szaz wattos vadallat grafikus
kartyakkal.

Szamos PC VR jatéknal a 3D eszkozoket teljesen ujra kell rajzolni, hogy
standalone-né valjanak, egyszerusitett grafikakkal, amelyek a rajzfilm
stilusat részesitik elonyben a valosaggal szemben. Ez jelent6s munka,
tehat nem minden fejleszto fog ropkodni a boldogsagtol:)



Felhasznalasi Lehetosegel:

Standalone VR Oculus Quest

Az Oculus Quest egy standalone VR ugynevezett ultrahordozhato eszkoz,
melynek teljesitménye ehhez mérten elmarad a PC VR eszkozoktol, viszont
cserébe teljesen nélkiilozi a vezetékeket és nincs sziikség hozza asztali
szamitogepre. A mozgasunk szabadsagat, és ezaltal a felhasznaloi élményt
nem korlatozzak tobbé a béklyoként rancigalt vezetékek, amit az Oculus
Insight-nak nevezett technologianak készonhetiink. A beépitett szenzorok
felterképezik a kérnyezetiinket, a begyljtott adatokat pedig meg is jegyzi az
eszkoz. Ugynevezett pontfelhobdl tobbet is el tud tarolni a headset, igy nem
szamit, hogy otthon, vagy épp egy ismerosiinknél vagyunk, felismeri hol
kapcsoltuk be, és mar hasznalhatjuk is anélkiil, hogy felbuknank egy
butorban, vagy lefejelnénk valamit. A 6 DoF mozgasérzékeld rendszer a
dragabb eszkozoknél megszokott, am a Quest is a teljes értékii valtozatot
kapta meg, vagyis a fej és a kez érzékeleset egyarant lehetove teszi. Ennek
hala, o6sszességében egy sokkal kényelmesebb és felszabadultabb
hasznalatot biztosit, mint a mobiltelefonos megoldasok joval korlatoltabb,
tobbnyire székhez kotott élmeénye.



Felhasznalasi

PC VR (PC-alapu és PlayStation VR)

Az otlettdl, a fejlesztési fazison keresztiil,
a felhasznalas folyamataig.

- Kiscsoportos HR tamogato rendszer fejlesztésére.
Felhasznalhato a viselkedésvaltozas 6sztonzésére és szituacios
helyzetek kezelési szintjenek fejlesztésére

- Munkaero toborzo - recruitment - munkahely kivalasztas es
munkahelyi kérnyezet bemutatasasra alkalmas rendszer

- sales és orvoslatogatoi csapatok tamogatasahoz felké-
szitesehez, az lizenetek értelmezéséshez.

- cybersecurity prevencio cyber safe, digitalis biztonsagot
erosito folyamatok megértése, betanulasa, gyakorlasa.

- munkavedelmi folyamatok, tudatositasa, gyakorlasa, egyedi
geépek biztonsagi rendszereinek betanulasa.



Elonyok
. dalone VR
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- Nagy mozgasi szabadsag, a
vezetéekmentes mukodésbol adodoan.

- Akkumulator meriilesének veszélye

- Nem kell hozza szamitogép. Megtériilo
beruhazas, olcso fenntartas.

- A PC VR-hoz képest jellemzoen
alacsonyabb pixel felbontas.

- A kéz ujjainak szintjén mikodo,
kesleltetés nélkiili érzékenység.

- Kevesebb a Store-bol valaszthato program.

- Felhasznalastol fiiggoen alkalmas kabeles

osszekotteteésre is.

- Jellemzoen nem kompatibilis a PC VR -hoz

fejlesztett programokkal.



Elonyok
R
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- Kozel valosaghii latvany, és kdrnyezet
megjelenités, magas pixelfelbontas.

- Korlatozott mozgasi lehetoség.

- Nincs akkumulator lemeriilési probléma.

- Nehezebben mobilizalhato, jobban
helyhez kotott, hasznalat elott hosszabb
installalas.

- Széles valaszték van optimalizalt, Store-ban
vasarolhato, nagyfelbontasu tartalmakbol.

- Magas amortizacios koltség.

- Arégebben fejlesztett programok is futnak
rajtuk, jellemzoen lefelé kompatibilisek.

- Nehezen megtéeriilo beruhazas, a gyors
technikai fejlodés miatt.



Nem ’.leadset

hanem a lkreativ tartalom
megvalositasi modja hatarozza meg,
hogy melyik késziiléket valasztjuk!




Ha az atadandoé iizenet meg-
kivanja a , a hoz

nagyon kozel allé meg-
jelenitését, és
az teritlete - a

szamitogéphez valéo kabeles
kapcsolat korlatai miatt...

..akkor

JO valasztas a

PC VR



funkcionalis mikodés,
kreativ grafikai megoldasok,

mozgashoz tervezett interakciok

a cel...

..akkor

JO valasztas a
Standalone VR
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